Propozycje zabaw logopedycznych- 16.11-20.11.2020

1. Wesole ¢wiczenia oddechowe.

2., Jez sprzata swéj domek na zime” i ,,Sniadanie krasnoludka”- éwiczenia usprawniajace
narzady mowy

3. Kto?Co robi? Gdzie?- zabawne zdania z gloskg [S]- materiat zawiera 3 karty, na pierwszej
znajdujg si¢ podpisane zdaniami obrazki, na drugiej te same obrazki podpisane sg zdaniami do
uzupeltnienia rzeczownikami. Na ostatniej karcie znajdujg si¢ ilustracje rzeczownikow z
wczesniejszych kart. Do ¢wiczen mozemy uzy¢ dowolnej kombinacji kart.

4. Kto?Co robi? Gdzie?- zabawne zdania z gloskg [sz]- material zawiera 4 strony, na ktérych
znajduja si¢ 24 karty do wyciecia i plansza z oznaczonymi miejscami na karty. Odpowiednio
utozone karty tworzg $mieszne zdania. Material jezykowy zostal dobrany tak, by w kazdym
podpisie wystepowata gtoska [sz].

5.Trzy w linii z gloskq [r]-po spélgloskach-material zawiera 3 karty. Na pierwszej znajduje si¢
plansza z tabelg oraz z szarymi miejscami na zadane trojki obrazkoéw w pionie lub w poziomie. Z
drugiej 1 trzeciej karty nalezy wycia¢ paski po obrysie. Okienko dodatkowo nalezy wycia¢ w srodku.
Wybrany pasek z trzema obrazkami umieszczamy w wyznaczonym szarym krzyzykiem miejscu (w
pionie lub poziomie). Dziecko ma za zadanie przy pomocy okienka (lub pisaka suchoscieralnego)
nazwacé i odnalez¢ na planszy wskazang na pasku sekwencje obrazkow.

6. Latawiec-historyjka obrazkowa- nalezy wyciaé¢ obrazki, utozy¢ je chronologicznie i
opowiedzie¢ przy pomocy prawidlowo skonstruowanych zdan

7. Cztery pory roku- ilustracje i ukladanki- material zawiera 13 kart. Na pierwszej karcie
znajdujg si¢ pelne ilustracje z wszystkimi porami roku, na kolejnych kartach kazda pora roku
wystepuje w trzech odstonach — wypetnionej ilustracji, samego tta oraz elementéw do wyciecia.
Zadaniem dziecka jest uzupehienie ilustracji z ttem danej pory roku, wycigtymi piktogramami, na
podstawie ilustracji wypetnione;j.

8. Paczki- mamo- zabawa w tworzenia par

9. Jesien- puzzle- nalezy wycia¢ elementy, nastepnie je utozy¢ (mozne je rowniez naklei¢ na kartke
z bloku) 1 opisa¢ stosujac poprawnie zbudowanych zdan.

10. Kosz owocéw- stemplowanie- materiat zawiera karte z ilustracja, ktorg mozna (w miejscu
kropek) wypelni¢ stempelkami, plasteling lub odciskami palcow.



